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EINBAU DER KEGELRAD-LAGER

Die Lager sind so einzubauen, daB sie sich frei in
ihren Sitzen drehen, jedoch deutlich eine leichte
Vorspannung aufweisen.

EINREGELUNG DES KEGELTRIEBS

— Das Kupplungsspiel zwischen Zahnkranzzah-

nen und Ritzelzahnen
aufgefuhrt.
Die Kontrolle wird mit Hilfe der magnetischen
Basis 5.9030.267.0 und des Zentesimal-Kompa-
rators 5.9030.272.0 auf einem Zahn des Kegel-
kranzes vorgenommen (Abb. 61)

ist in der Werttabelle

Abb. 61 - Messung des Spiels zwischen hitzel und Zahntranz.

Dieses Spiel erhalt man, indem man den Zahn-
kranz an das Ritzel heranriickt, und zwar durch
Hinzufligen einer gleichen Anzahl von Zwi-
schenlegsheiben sowoh! auf dem rechien wie
auf dem linken Lagerhalter-Flansch (um nicht
die Vorspannung der Lager selbst zu veran-
dern), oder indem man den Zahnkranz vom
Ritzel durch Wegnehmen einer gleichen Anzahi
von Zwischenlegscheiben von dem rechten und
linken Lagerhalier-Flansch entfernt.

Ferner kontrollieren, ob der Kontakt zwischen
den Ritzel- und den Zahnkranzzahnen ein-
wandfrei erfolgt. Zu diesem Zweck Mennige
auf einige Zahnkranzzdhne sireichen und das
Ritzel von Hand drehen unter gleichzeitigem
Anhalten des Zahnkranzes, um einen gewissen
Rotationswiderstand zu erzielen. Der Kontaki
ist einwandfrei, wenn die Abdricke so sind wie
unter Z in der Abbildung 62 angegeben.

A = FEHLERHAFTER KONTAKT

(Zu sehr nach dem Aufern des Zahnkranzes ver-
schobener Abduck)

1. Das Ritzel vom Zahnkranz entfernen durch
Hinzufigen von Zwischenlegscheiben zwischen
den differentialtragenden Flansch und das Ri-
tzellager.

2. Das richtige Spiel zwischen den Ritzelzéhnen
und den Zahnkranzzéghnen wiederherstellen, in-
dem man den Zahnkranze heranruckt.

B = FEHLERHAFTER KONTAKT

(Zu sehr nach dem Innern des Zahnkronzes ver-
lagerter Abdruck).

1. Das Ritzel an den Zahnkranz heranriicken, in-
dem man Zwischenlegscheiben zwischen dem
differentialiragenden Flansch und dem Ritzel-
lager wegnimmt.

2. Das richtige Spielzwischen den Ritzelzédhnen
und den Zahankranzzahnen durch Annéherung
des Zahnkranzes wiederherstellen.

C = UBERMABIGER KONTAKT

Den Zahnkranz von dem Ritzel so lange entfernen,
bis das richtige Spiel zwischen den Zahnen wieder
hergestellt ist.

D = UNZUREICHENDER KONTAKT

Den Zahnkranz so weit an das Ritzel heranbringen,
bis das richtige Spiel zwischen den Zahnen wieder
hergestellt ist.

Z = EINWANDFREIER KONTAKT

Die Beriihrungsflache muB mittig zu der Zahnflan-
<e stehen, vorzugsweise etwas nach dem Innern
des Zahnkranzes verschoben.

Abb. 63 - Gesamtansicht des Vorderrad-Antriebs.
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